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VYUZITi APLETU SE ZAJIMAVYM MATEMATICKYM
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USING APPLETS AS SUBSTANTIAL MATHEMATICAL
EDUCATION IN PRIMARY SCHOOL
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Abstract: The paper deals with the use of computers in teaching mathematics in
primary school. Specifically, the use of applets is as substantial mathematical education.
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1 Aplety v matematice primarni skoly

V soucasné dobé, kdy se pro naSe déti staly pocitace zcela samoziejmou soucasti vybaveni jejich
domacnosti, stejné¢ jako televize, chladnicka ¢i pracka, je prirozené, ze ocekavaji, ze se
s vypocetni technikou budou setkdvat ive Skole. V soucasnosti jsou uz i pro vétsSinu Skol
pocitacové ucebny ¢i interaktivni tabule béZznou vybavou. Jak ale tuto techniku smysluplné
zacClenit do vyucovani matematice v primarni Skole, aby neSlo jen o pouhé hrani si s pocitacem
a ozvlastnéni vyuky? Jak zajistit, aby meélo zaclenéni vypocetni techniky do vyucovani
1z pohledu didaktiky matematiky skutecné pfidanou hodnotu, aby posunulo vyuku o trochu dal,
aby pfispélo k utvafeni spravnych matematickych predstav v zakove mysli?

Jednou z moZnosti, kterd ucitele piili§ ¢asové nezatiZi, je vyuzivat jiz hotové aplety, nabizené
voln¢ k dispozici na internetu. V tomto piispévku bych chtéla Ctendfe seznamit se strankami
National Library of Virtual Manipulatives (NLVM) Statni univerzity v Utahu
(http://nlvm.usu.edu/en/nav/vlibrary.html), které nabizeji zajemcim k uZiti sérii zajimavych
matematickych prostfedi z oblasti aritmetiky, geometrie, ale 1 algebry, teorie miry,
pravdépodobnosti atd. VyuZit je mohou ucitelé zakladni 1 stfedni Skoly, protoZe prosttedi jsou zde
roz¢lenéna podle véku Zakl — od nejmladsich az po nejstarsi (viz obr. 1).

V nasledujicim piispévku se zaméfim na vyuziti nékterych ztéchto prosttedi ve vyuce
matematice v primarni Skole. V loniském letnim semestru jsme se studenty ucitelstvi pro primarni

Skolu v ramci vybérového seminafe Zajimavd matematicka prostiedi zabyvali rovnéz aplety,
nabizenymi na strdnkdch NLVM. Studenti dostali nasledujici tkoly:

= Vyberte jedno z interaktivnich prostredi z knihovny NVLM.

=  Promyslete, k cemu by je bylo mozné vyuzit v hodinach matematiky (tj. naleznéte ucivo, ke
kterému se tento model poji).
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= Promyslete, jakou formou toto prostredi propojit s probiranym ucivem.
= Sestavte sadu 5 uloh, které miizete se Zaky v tomto prostredi resit.

= Sestavte sadu dalSich 5 na né navazujicich uloh, které miiZete se Zaky veSit i bez
pocitacové podpory.

Zvlasté posledni bod je podle mého nazoru dulezity — aby skute¢né neSlo jen o izolované
pocitacové prostiedi, ale aby virtudlni model byl skutecné€ propojeny i s dalSimi Skolnimi
manipulativnimi ¢i ikonickymi modely. (Pravé v prostftedi NLVM je to dobie mozné, protoze
vSechna tato prostfedi vznikla na zéklad¢ didaktickych manipulativnich ¢i ikonickych modelti.)
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Obr. 1

2 Podnétna prostredi NVLM

K vyuZiti pfi praci na interaktivni tabuli s Zaky primarni Skoly jsou vhodna napitiklad nasledujici
prostiedi:
= Hra logik (simuluje znamou hru Logik, podporuje procvi¢ovani zékladnich logickych
operact).
http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid 288 g 1 t 1.html?open=instructions&from=category g
_1 t 1.html
= SCitdni (problémova tuloha — procvicuje operaci s¢itdni nikoli mechanicky, ale
v problémové situaci).

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid 269 g 1 t 1.html?open=instructions&from=topic t 1.h
tml
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VyuZiti apletd se zajimavym matematickym prostfedim v primarni Skole

= Radové poc¢itadlo (modelovani fadd, celych i desetinnych &isel, ¢isel o jiném zakladu) —
funguje na podobném principu jako napt. desitkové hiist€¢ z fady ucebnic matematiky
Diviska, HoSpesové a Kuiiny (1996 — 2000).

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid 152 g 1 t 1.html?from=category g 1 t 1.html

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames asid 209 g 1 t 1.html?open=activities&from=topic t 1.htm
|

= Desitkové hiisté (fadové pocitadlo) — k modelovani scitani a odc¢itani.

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid 154 g 1 t 1.html?from=topic_t 1.html

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames asid 155 g 1 t 1.html?from=topic t 1.html

= Desitkové htiste (fadové pocitadlo) — modeluje sCitani a od¢itani desetinnych ¢isel.

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames asid 264 g 1 t 1.html?from=topic t 1.html

Z geometrickych prosttedi bych chtéla upozornit na geodesticku (geoboard) a jeji varianty
(obr. 2 a 3).

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid 277 g 1 _t 3.html?open=activities&from=topic t 3.htm
1

Co se tyCe propojeni s béznymi modely, uzivanymi ve $kolni vyuce, je mozné navazat na praci
s geodestickou (geoboardem) ¢i se Ctvercovou siti, popf. se ctvercovou siti, na které jsou
vyznaceny pouze miizové body (odpovidaji bodim geodesticky).
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Obr. 2
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) Geoboard - Isometric - NLVM - Mozilla Firefox
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Constructing 3D Shapes

Bands
To complete this activity:

1. Consider using a physical mocel
the first time you try a virtual
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Obr. 3

Pravé toto prostiedi se stalo lakavym pro studentky na vybérovém seminafi a nejcastéji si jej
vybiraly k zodpovézeni vySe uvedenych péti cvicnych uloh.

Vyhoda prostiedi ze stranek NVLM spociva predevSim v tom, Ze je mozné propojit vyuku
podporovanou pocitacem (poptf. na interaktivni tabuli) s nepocitaovymi manipulativnimi
modely, které jsou v didaktice matematiky bézné uzivany. Oproti t¢ém nepocitacovym modelim
maji ale prostiedi z NVLM dalsi vyhodu — je mozné tato prostiedi lehce prizpisobovat potiebam
konkrétni ulohy, popt. konkrétnich zakd — u vétSiny prostiedi 1ze ménit atributy (napft. u fadového
pocitadla pfidavat nebo ubirat fady), popt. u geoboardu je k dispozici nejen mala deska, ale hned
cela sit’ mfizovych bodi — je tedy mozné v téchto prostiedich 1épe s détmi zobecnovat konkrétni
vlastnosti objektl, sledovat jejich zménu. Takové ulohy pak jisté rozvijeji matematické mysleni
zéka, ale zaroven cvici 1 tvofivost a predstavivost jeho ucitele.
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