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1 Aplety v matematice primární školy 

V současné době, kdy se pro naše děti staly počítače zcela samozřejmou součástí vybavení jejich 

domácností, stejně jako televize, chladnička či pračka, je přirozené, že očekávají, že se 

s výpočetní technikou budou setkávat i ve škole. V současnosti jsou už i pro většinu škol 

počítačové učebny či interaktivní tabule běžnou výbavou. Jak ale tuto techniku smysluplně 

začlenit do vyučování matematice v primární škole, aby nešlo jen o pouhé hraní si s počítačem 

a ozvláštnění výuky? Jak zajistit, aby mělo začlenění výpočetní techniky do vyučování 

i z pohledu didaktiky matematiky skutečně přidanou hodnotu, aby posunulo výuku o trochu dál, 

aby přispělo k utváření správných matematických představ v žákově mysli? 

Jednou z možností, která učitele příliš časově nezatíží, je využívat již hotové aplety, nabízené 

volně k dispozici na internetu. V tomto příspěvku bych chtěla čtenáře seznámit se stránkami 

National Library of Virtual Manipulatives (NLVM) Státní univerzity v Utahu 

(http://nlvm.usu.edu/en/nav/vlibrary.html), které nabízejí zájemcům k užití sérii zajímavých 

matematických prostředí z oblasti aritmetiky, geometrie, ale i algebry, teorie míry, 

pravděpodobnosti atd. Využít je mohou učitelé základní i střední školy, protože prostředí jsou zde 

rozčleněna podle věku žáků – od nejmladších až po nejstarší (viz obr. 1). 

V následujícím příspěvku se zaměřím na využití některých z těchto prostředí ve výuce 

matematice v primární škole. V loňském letním semestru jsme se studenty učitelství pro primární 

školu v rámci výběrového semináře Zajímavá matematická prostředí zabývali rovněž aplety, 

nabízenými na stránkách NLVM. Studenti dostali následující úkoly: 

 Vyberte jedno z interaktivních prostředí z knihovny NVLM. 

 Promyslete, k čemu by je bylo možné využít v hodinách matematiky (tj. nalezněte učivo, ke 

kterému se tento model pojí). 
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 Promyslete, jakou formou toto prostředí propojit s probíraným učivem. 

 Sestavte sadu 5 úloh, které můžete se žáky v tomto prostředí řešit. 

 Sestavte sadu dalších 5 na ně navazujících úloh, které můžete se žáky řešit i bez 

počítačové podpory. 

Zvláště poslední bod je podle mého názoru důležitý – aby skutečně nešlo jen o izolované 

počítačové prostředí, ale aby virtuální model byl skutečně propojený i s dalšími školními 

manipulativními či ikonickými modely. (Právě v prostředí NLVM je to dobře možné, protože 

všechna tato prostředí vznikla na základě didaktických manipulativních či ikonických modelů.) 

 

 

Obr. 1 

 

2 Podnětná prostředí NVLM 

K využití při práci na interaktivní tabuli s žáky primární školy jsou vhodná například následující 

prostředí: 

 Hra logik (simuluje známou hru Logik, podporuje procvičování základních logických 

operací). 

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_288_g_1_t_1.html?open=instructions&from=category_g

_1_t_1.html  

 Sčítání (problémová úloha – procvičuje operaci sčítání nikoli mechanicky, ale 

v problémové situaci).  

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_269_g_1_t_1.html?open=instructions&from=topic_t_1.h

tml  

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_288_g_1_t_1.html?open=instructions&from=category_g_1_t_1.html
http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_288_g_1_t_1.html?open=instructions&from=category_g_1_t_1.html
http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_269_g_1_t_1.html?open=instructions&from=topic_t_1.html
http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_269_g_1_t_1.html?open=instructions&from=topic_t_1.html
http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_269_g_1_t_1.html?open=instructions&from=topic_t_1.html
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 Řádové počítadlo (modelování řádů, celých i desetinných čísel, čísel o jiném základu) – 

funguje na podobném principu jako např. desítkové hřiště z řady učebnic matematiky 

Divíška, Hošpesové a Kuřiny (1996 – 2000). 

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_152_g_1_t_1.html?from=category_g_1_t_1.html  

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_209_g_1_t_1.html?open=activities&from=topic_t_1.htm

l  

 Desítkové hřiště (řádové počítadlo) – k modelování sčítání a odčítání. 

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_154_g_1_t_1.html?from=topic_t_1.html  

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_155_g_1_t_1.html?from=topic_t_1.html  

 Desítkové hřiště (řádové počítadlo) – modeluje sčítání a odčítání desetinných čísel. 

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_264_g_1_t_1.html?from=topic_t_1.html  

Z geometrických prostředí bych chtěla upozornit na geodestičku (geoboard) a její varianty 

(obr. 2 a 3). 

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_277_g_1_t_3.html?open=activities&from=topic_t_3.htm

l 

Co se týče propojení s běžnými modely, užívanými ve školní výuce, je možné navázat na práci 

s geodestičkou (geoboardem) či se čtvercovou sítí, popř. se čtvercovou sítí, na které jsou 

vyznačeny pouze mřížové body (odpovídají bodům geodestičky). 

 

Obr. 2 

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_152_g_1_t_1.html?from=category_g_1_t_1.html
http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_209_g_1_t_1.html?open=activities&from=topic_t_1.html
http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_209_g_1_t_1.html?open=activities&from=topic_t_1.html
http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_154_g_1_t_1.html?from=topic_t_1.html
http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_155_g_1_t_1.html?from=topic_t_1.html
http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_264_g_1_t_1.html?from=topic_t_1.html
http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_277_g_1_t_3.html?open=activities&from=topic_t_3.html
http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_277_g_1_t_3.html?open=activities&from=topic_t_3.html


 

Jana Cachová 

 

Obr. 3 

Právě toto prostředí se stalo lákavým pro studentky na výběrovém semináři a nejčastěji si jej 

vybíraly k zodpovězení výše uvedených pěti cvičných úloh. 

Výhoda prostředí ze stránek NVLM spočívá především v tom, že je možné propojit výuku 

podporovanou počítačem (popř. na interaktivní tabuli) s nepočítačovými manipulativními 

modely, které jsou v didaktice matematiky běžně užívány. Oproti těm nepočítačovým modelům 

mají ale prostředí z NVLM další výhodu – je možné tato prostředí lehce přizpůsobovat potřebám 

konkrétní úlohy, popř. konkrétních žáků – u většiny prostředí lze měnit atributy (např. u řádového 

počítadla přidávat nebo ubírat řády), popř. u geoboardu je k dispozici nejen malá deska, ale hned 

celá síť mřížových bodů – je tedy možné v těchto prostředích lépe s dětmi zobecňovat konkrétní 

vlastnosti objektů, sledovat jejich změnu. Takové úlohy pak jistě rozvíjejí matematické myšlení 

žáka, ale zároveň cvičí i tvořivost a představivost jeho učitele. 
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