Pocitace, které dokazou cist myslenky

Neurovédy patii dnes k tém oborim, které jsou Zivotné zavislé na dalsSim
zdokonalovani vypocetni techniky. Rostouci vykon pocitacd dramaticky méni i
zplsoby, kterymi Ize zkoumat lidsky mozek. Jde o nejslozitéjsi systém ve znamém
vesmiru, a proto pro jeho studium potfebujeme maximalni vypocetni vykon a
pamétové kapacity. Dostavame se do lehce paradoxni situace. Lidsky mozek dal na
jednu stranu vzniknout soucasnym pocitacim — a ty se nyni naopak podileji na
odhalovani jeho tajemstvi.
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Mnozi z vas jisté Cetli slavny Gibbson({v roman Neuromancer. Strhujici pfibéh z
nepfilis vzdadlené budoucnosti se z¢asti odehraval ve virtudlni realité. Ta byla pfitom
promitana primo do mozku — konzole systému byla spojena s centralni nervovou
soustavou Clovéka, interagovala s vyssimi nervovymi funkcemi. UZivatel sedél doma v
kresle, ale duchem se nachdzel kdesi v Matrixu.

William Gibson nacrtl vizi skute¢né zajimavého uzivatelského rozhrani. Jisté
zajimavéjsi vsak je, Ze jeho koncepce se z roviny védecko-fantastické literatury stale
vice priblizuje realité.

Lidsky mozek je velice komplexni systém. Stejné, jako treba pocitac, je i mozek
rozdélen do mnoha funkénich blokd, existuji v ném oblasti vyhrazené pro zpracovani
zrakové, sluchové, Cichové ¢i somatické informace nebo pro zpracovani reci.
Poranéni mozku mohou mit tak velmi vybérové nasledky — je napt. zaznamenadn
pripad farmare, ktery nerozliSoval tvare svych bliznich, ale stale dobfe rozpoznaval
ytvare” svych krav.

Dnes jsme schopni mozkovou aktivitu snimat s vysokou presnosti a milisekundovym
rozliSenim. MUzZeme se tedy pokusit ji zpracovat a nasledné vyuzit tfeba tak, jak to
planoval William Gibbson?

Chcete-li se dozvédét vice, vyhledejte si ¢asopis Computerworld 2/2003, strana 23-
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